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Hea lugeja!

Sinu kdes on kogumik, mis koondab endas kaht varem ilmunud metoodilist juhen-
dit: ,Mangime eesti keeles. Metoodiline juhend eesti keele 6ppeks peredes”
(autorid Leelo Kingisepp, Kadi Salu ja Kadi Kaljola) ning ,,Keeledpetaja laagriraa-
mat. Késiraamat keelelaagri eesti keele dpetajale” (autorid Siiri Laidla ja Ulle
Lennuk).

Kuna raamatul on kaks sihtgruppi: eestikeelset peredpet labi viivad pered ja keele-
laagrite dpetajad, siis on raamat kéidetud kahepoolselt kasutatavana.

Médlemad raamatud on varem iimunud ning neid on pere- ja laagridppe korraldaja-
tele ja Opetajatele jagatud tasuta.

Eesti keele peredppe juhendist on varem ilmunud kaks trikki. Esmatrikk ilmus
1998. aastal Avatud Hariduse Liidu poolt 1&bi viidava projekti ,Vene laste pidev ja
individuaalne keeledpe eesti peredes” raames. Valjaandmist toetasid Avatud Eesti
Fond ja Mitte-eestlaste Integratsiooni Sihtasutus. Tuginedes projektis osalenud
lapsevanemate tagasisidele tdiendati raamatut keelemdngudega ning teine trikk
ilmus 1999. K&esolevas kogumikus ilmub raamatu kolmas, parandatud ja taienda-
tud trikk.

,Keeledpetaja laagriraamatu” esmatriikk ilmus 2003. aastal Euroopa Liidu PHARE
eesti keele dppe programmi raames Mitte-eestlaste Integratsiooni Sihtsasutuse
viljaandena (valjaandja MTU Clarus). Kiesolevas kogumikus ilmub materjali teine,
parandatud trikk.



Integratsiooni ja Migratsiooni Sihtasutus Meie Inimesed (varasemate nimetustega
Mitte-eestlaste Integratsiooni Sihtasutus ja Integratsiooni Sihtasutus) toetusel on
peredpet ja teist populaarset eesti keele dppimise vdimalust - eesti keele laag-
reid — korraldatud juba 1998. aastast alates. Selles tegevuses osalejate arvud on
aukartustaratavad: dppes on osalenud Gle 20 00O lapse ja noore Eestimaa eri pai-
gust. Keelekeskkond, mida pakub pere- ja laagridpe, voimaldab erinevalt keele-
tunnist dppida ja kasutada keelt kogu aeg ja véga erinevates tegevustes. Lisaks
keelele puutub muukeelne noor seda tilpi dppe puhul kokku ka eesti kultuuriga,
naeb kohti, kuhu turistina ei satu ning sélmib suhteid omaealistega, mis sageli pisi-
vad ka parast pere- ja laagridppe |16ppemist.

Eesti peredppe ja keele laagrite tdhususest saab huviline tdpsemalt lugeda MISA
poolt tellitud uuringust (2009) ,Kvalitatiivuuring eesti keele laagrite ja peredppe
tohususest”. (kattesaadav aadrsessilt www.meis.ee)

2011. aastal koostas MISA ka trikise “Minu keel kdlab: eesti keele dpe eesti peres
ja laagris”, mis annab Ulevaate keeledppe korraldamisest laagrites ja eesti pere-
des, lisaks on seal toodud Ulevaade toetatud projektidest, rahastajatest ja seotud
moistetest. (www.meis.ee)

Integratsiooni ja Migratsiooni Sihtasutus soovib kaigile kogumiku kasutajatele
rodmu ja inspiratsiooni keeledppe korraldamisel!



Armas pereoppe opetaja!

Muukeelsel lapsel on eesti keele 6ppimiseks hulk vaimalusi: koolitunnid, keele-
kursused ja suvelaagrid. Uks kdige tdhusamaid viise on aga peredpe, mis voi-
maldab puutuda vahetult kokku eesti keelt emakeelena kdnelevate inimestega.

Peredpe on suviste keelelaagrite kdrval Eestis tks tuntumaid mitteformaalseid
keeledppeviise. See tahendab tavaliselt, et muukeelne laps elab kaks nadalat
eesti peres, kus ta saab suhelda eesti keeles ja osaleda pere igapdevaelus. Seega
on peredpe individuaalset lahenemist pakkuv dppevorm vahetus keelekeskkon-
nas, kus Ghisolemise ja -tegutsemise kaigus areneb markamatult ka dppija kee-
leoskus.

Raamatu pealkiri ,Mangime eesti keeles!” viitab autorite soovile, et eesti keele
dppimine peres oleks vdimalikult stressivaba, loomulik ja vahva. Erinevalt tead-
likust keeledppest on mang viis, kuidas suunata oppijat eesti keelt kuulama ja
kasutama markamatult. Mangu ajal on fookuses tegevus ning keel on suhtlusva-
hendiks. Selles juhendis maaratlemegi manguna igasugust mangulist tegevust,
mille ajal ei ole keeledpe lapse jaoks teadvustatud.

.Mangime eesti keeles!” koosneb mitmest osast. Anname ndu, kuidas suhelda
eesti keelt vdorkeelena dppiva lapsega, radgime natuke eesti ja vene keele eri-
nevustest ning voimalikest keelevigadest, mida muukeelne laps eesti keelt raa-
kides teha voib. Arutame, kuidas luua kodus keelekeskkonda ning pakume vélja
uuemaid ja ehk juba tuttavaidki ideid, kuidas lapse keeleoskust mangude ja muu
tegevusega edasi arendada.

Kaesolev metoodiline juhend ei ole siiski keeledpik. Siin valja pakutud keeledppei-
deid voib kasutada suvalises jarjekorras ja ainult siis, kui tdesti tundub, et tegevus
on tore ja ettevétmist vaart. Kasutajal on vaba voli soovitatud mange mugan-
dada ja edasi arendada, luues nende pdhjal omi, uusi méange.

Loodame, et see raamatuke aitab Sind. Mis voiks olla veel toredam kui Gihel het-
kel méargata, et Sinu kilaline saab Sinust aru ja Uritab usinalt eesti keelt raakida!
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Suhtlemine voorkeeles

Lapse keel areneb kdige paremini igapadevase suhtluse kadigus. Samal ajal voib
eesti keelt voorkeelena kdneleval lapsel tulla suheldes ette mitmesuguseid prob-
leeme ja barjadre. Sujuvat suhtlemist vdib takistada puudulik keeleoskus, hirm
teha vigu vdi stress, mis kaasneb vddras keskkonnas olemisega. Taiskasvanu
saab oma sobraliku oleku ja kannatlikkusega neid probleeme vahendada.

Suheldes lapsega, kellel on raskusi eesti keeles valjendumisega, vdiks meeles
pidada jargmist.

- Keeledppija saab aru rohkem, kui suudab ise delda, st dppija kuulamisos-
kus areneb ka siis, kui ta ise parasjagu ei radgi. Rdagi dppijaga, aga dra oota
kohest dialoogi!

- Ole tahelepanelik kuulaja, tehes pingutusi ka vigasest kdnest arusaamiseks.

- Anna tagasisidet, nooguta ja naerata. Naita igal viisil, et kuulad ja ptitiad
moista.

- Ra4gi aeglaselt ja selgelt. Ara hoia réikides katt suu ees.

- Raakides vaata lapsele otsa, et ta saaks jalgida Su ndoilmet ja suu liikumist.

- Kasuta Zeste ja miimikat.

- Esita Uks kisimus korraga ja anna aega vastuse sdnastamiseks.

- Esita niisuguseid kisimusi, millele on meeldiv vastata.

- Naita vestluse ajal vélja huvi ja kasuta julgustavaid sénu, nditeks Tore! Tdesti?
Jasiis?

- Julgusta last réakima ja kiida teda edusammude eest.

- Ara vaata kella, &ra ole narviline ja kannatamatu.

- Ara naeruvéarista dppijat vigase keelekasutuse pérast.

- Pea meeles, et voorkeeles radkimine vasitab last palju rohkem kui emakeelne
suhtlus.




Vigade parandamine

Teie peresse tulnud muukeelne laps ei radgi eesti keelt ilmselt kuigi hasti. Sel-
leks ta teile ju killa tuligi, et tema eesti keel muutuks paremaks ja arusaadava-
maks. Vead on keeledppimise LOOMULIK osa. Enamasti nditavad keelevead, et
laps proovib ja katsetab talle vdoras keelesiisteemis.

Vead véivad olla tingitud mitmest asjaolust. Uhelt poolt m&jutab last tema ema-
keel, teiselt poolt voib ta mond dpitud keelereeglit n-6 Ule kasutada. Mdnikord
on ta aga lihtsalt vasinud vai narviline ega suuda ennast seetdttu korralikult val-
jendada.

Uurijad nimetavad vigadega Oppijakeelt vahekeeleks. See on keeledppija ver-
sioon dpitavast keelest ning sellel on oma siisteem ja sisemised reeglid.

Igal juhul on parem, kui laps valjendab ennast nii, nagu tal parasjagu vélja tuleb,
kui et ta on lihtsalt vait, kartes teha keelevigu.

Ma panen
nugad lauale

Jah, pane
noad lauale!

Keelevead voib laias laastus jaotada kolmeks:

(* Tahistab vigast vormi vdi lauset; pro ‘asemel’)

- vigase vormi moodustamine, naiteks Meie linnas on kolm *koolit pro Meie
linnas on kolm kooli;

- vale sdna kasutamine, nditeks Ma *soovitan sulle palju 6nne stinnipdevaks!
pro Ma soovin sulle palju 6nne siinnipéevaks!;

- kaitumis- ja suhtlusreeglite vastu eksimine, naiteks ebaviisaka lause kasuta-
mine palvena, naiteks Anna leiba pro Palun anna leiba.



Ladusa suhtluse seisukohalt on ohtlikumad just kaks viimast veattdpi. Vale séna
kasutamine voib pdhjustada vaaritimdistmist, viisakusreeglite vastu eksimine
aga tekitada pahameelt ja piinlikkust.

Soovitame suhtuda vigadesse siiski leebelt ja rahulikult. Kdige tdhtsam on ju
Uksteisest aru saada. Iga pisimat keeleviga ei ole vaja parandada! Samuti tuleks
mdistvalt suhtuda kultuurierinevustesse.

Last aitab kdige paremini see, kui parandada tema keelevigu kaudselt vdi jatta
need hoopis parandamata, kui olete Uksteisest aru saanud. Pakume vigade
parandamiseks vélja méne voimaluse.

- Sonasta valesti deldud vorm voi lause digesti, (tlemata lapsele, et ta tegi
vea, nditeks Ma panen *nugad lauale — Jah, pane noad lauale!

- Kuuldes vigast lauset, mida laps peaks oskama digesti delda, vdid teeselda,
et ei kuulnud seda. Kui teed seda manguliselt, markab laps varsti, et ta peab
sellisel puhul oma keelekasutust korrigeerima, néditeks Ma panen *nugad
lauale — Ma ei kuulnud. Mida sa Utlesid?

- Tuupiliste vigade puhul lase lapsel ennast ise parandada, andes Uksnes
marku, et ta tegi vea, nditeks Eile sa (itlesid seda bigesti, tuleta meelde!

Voite dppijaga kohe alguses kokku leppida, kuidas vigu parandate. Vea parandaja
peab arvestama, et keelevead kaovad visalt, eriti need, mis on tingitud otseselt
emakeele mojust. Silmas tasub pidada ka seda, et madalamatel keeletasemetel
on nadhtusi, mille valdamine ei ole lapsele veel jdukohane, néiteks sihitise kddnete
korrektne kasutamine.

Keeledppimine on igal juhul palju aega ja kannatlikkust ndudev tegevus.

Eesti ja vene keele vordlus

Keelevigadel on sageli kindlad pdhjused. Eesti ja
vene keel kuuluvad eri keelkondadesse: eesti keel
soome-ugri, vene keel aga indo-euroopa keel-
konda. Seetdttu on nad vaga erinevad. Osa eesti
keele seiku on vene keelt emakeelena kdnelevale
lapsele eriti rasked.

Nimetame siinkohal ménd pdhiprobleemi, mis on tingitud keelte erinevustest.

- Venelastel on eesti keeles raske haaldada haalikuid, mida margivad tappidega
tahed (6, 4, 6, 0).

- Sonardhk ei ole vene keeles alati esimesel silbil nagu tavaliselt eesti keeles,
seetdttu voib laps hddldada sdnu vale réhuga.

- LUhikesi silpe tavatseb venelane ka eesti keeles hadldada pikalt, naiteks *iisa,
*eema pro isa, ema.
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- Eesti keeles on 14 kaénet, vene keeles aga ainult kuus ning see tekitab sega-
dust.

- Osa tegusdnu nduab eesti keeles teistsugust kadnet kui vene keeles, naiteks
eesti keeles deldakse Ma aitan sind, vene keeles aga *Ma aitan sulle.

- Eraldi dppimist vajab erandlik lihike sisseltlev, nditeks kinno, majja. Vene laps
sooviks Gelda *kinosse, *majasse.

- Omamist v&i kuulumist naitav sdna vdib vene keeles olla pdhisdna jarel, aga
eesti keeles mitte. Naiteks eesti keeles on direktori kabinet, aga vene keeles
*kabinet direktori.

- Venekeelne radkija eksib sageli sellistes eesti lausetes, kus on vaja kasutada
tegevusnime. Naiteks Gtleb ta *Mul on vaja kooli minema pro Mul on vaja
kooli minna.

- Eesti keeles on u 15 sdna, mille lihtminevik moodustatakse erandlikult. Vene-
keelsel lapsel on md&ttekas need vormid lihtsalt pahe 6ppida, nt tegin, ndgin,
panin, pesin, olin, jéin, séin, t6in, 16in. Venelane Utleb nende sénade puhul
ootuspdraselt *tegisin, *ndgisin.

- Vene keeles on ks minevik, eesti keeles kolm. Seetdttu vdib venelane delda
Ma ei ndinud seda filmi, mdeldes selle all Ma ei ole seda filmi ndinud.

- Tingiv kdneviis moodustatakse vene keeles minevikuvormi alusel. Seetéttu
vOib venelane 6elda Ma tahtsin seda raamatut lugeda, mdeldes tegelikult Ma
tahaksin seda raamatut lugeda.

- Sihitise kaanete korrektne kasutamine on venekeelsele 6ppijale keeruline.
Vigu teevad ka kdrgtasemel dppijad, nditeks deldakse *V/56tan tass pro Vétan
tassi.

Millist keelt ise kasutada?

See keel, mida raagid sina, on allikas, mille péhjal 6pib keelt laps. Oppida saab
ta siis, kui mdistab sinu juttu — seetdttu on oluline ennast arusaadavaks teha.
Juhinduda vdiks jargmistest nduannetest.

- Kasuta grammatiliselt lihtsaid lauseid ja lihtsat igapdevast sdnavara.

- R&aqi asjadest, mis juhtuvad siin ja praegu.

- Raagi aeglaselt, kasuta Zeste ja miimikat.

- R&huta tahtsamaid sonu.

- Sonasta lapse vigased laused digena Gmber, et ta kuuleks korrektset eesti
keelt. Monikord void lasta ppijal eriti rasket vormi vai konstruktsiooni jarele
korrata.

- Kui voimalik, moodusta dpitava sdnaga lause voi fraas.

- Vajaduse korral véljenda sama mdttega lauset erinevas sdnastuses.



Sonade tahenduse edasiandmine ilma tolketa

Lapse keel areneb seda paremini, mida rohkem
ta Opitavat keelt kuuleb. Sellepérast soovitame
vene keele kasutamist valtida. ARA TOLGI, kui N
saab ka kuidagi teisiti! Ng

Ve
\>\/
<&

Pakume vélja méne viisi, kuidas selgitada
sdnade tahendust ilma tdlkimata.

- Proovi tundmatu sona eesti keeles lahti
seletada, néaiteks kutsikas — See on vdike
koerabeebi. %

- Proovi leida tundmatu sona seletamiseks )
moni samatahenduslik sdna, naiteks lippama <
— jooksma, kiirustama;, kogukas — suur, paks; LZ .
ehtima — ilustama, kaunistama. -+

- Voimaluse korral kasuta tdhenduse seleta- OOO)/
miseks esemeid, naiteks séna kddrid puhul SNl Syvd
on kdige otstarbekam ndidata lapsele paris kaare.

- Néita dppijale esemeid ja tee seda, millest radgite, kasutades Zeste ja miimikat.

- Vordle tundmatut sdna teiste samasse kategooriasse kuuluvate sdnadega,
naiteks Jahe on kilma ja sooja vahepeal.

- PuUa leida uue sdnaga seotud teisi sénu, naiteks Torn kuulub tavaliselt kiriku
juurde.

- Paku vastandmdisteid tdhistavaid sonu, nditeks pikk — Iihike; madal — kérge;
aus — valelik.

Kuidas luua ja kasutada keskkonda keeledppeks?

Kuidas oppida keelt kodustes tingimustes? See ei ole ju keeleklass! Tegelikult on
kodu ja koduiimbrus keeledppeks marksa parem koht kui kool. Nimelt naitavad
uuringud, et Ukskdik kui head metoodikat koolitunnis ka ei kasutataks, ei saa-
vutata seal iialgi samasuguseid tulemusi, kui neid suudab saavutada venekeelne
laps koos eestikeelse lapsega mangides.

Kui keel on loomuliku suhtluse vahend, mitte keelenahtuste teadlik harjutamine
ja kontrollimine, kulgeb dppimine kiiresti ja markamatult. Kodus on SUHTLEMI-
SEKS ja MANGIMISEKS piiramatud véimalused.

Usume, et on kdige parem, kui te ei korralda tdsiseid keeletunde, vaid lihtsalt
kasutate eesti keelt lapse jaoks huvitavates tegevustes. Kuidas ikkagi tdpsemalt
toimida?

1
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- Looge oma kodus sdbralik ja rddmus &hkkond, kus dppijal on mdnus olla. Kui

valitseb hirm ja pinge, ei ole voimalik dppida.

- Saage kdigepealt omavahel tuttavaks. Kisi lapselt tema pere, kodukoha,

huvide, séprade jmt kohta. Raagi ka endast, ole avatud ja suhtlemisaldis. Vaa-
dake koos lapsega teie pere pildialbumeid, julgusta seejuures kilalist teile
kisimusi esitama. Voib-olla on ka temal kaasas pilte oma perest ja kodust?

- Kaasake kdlaline pere igapaevaellu. Kui laps ei saa keelest aru, ndidake talle

ette, mis on vaja teha. Naiteks: Paneme néud lauale. Néed, siin on supitald-
rikud. Siin on supilusikad. Palun pane need lauale. Siin on sool. Palun pane
see ka lauale. Nimetamise ajal ulatage lapsele asju ja ndidake ette, kuhu need
tuleb panna.

- Raakige kogu perega eesti keeles (vt ka sdnade tdhenduse edasiandmine

ilma tolketa). Keelekeskkonna loomise esmane tingimus on see, et laps kuu-
leks eestikeelset kdnet mitmesugustes situatsioonides ja et keelt kasuta-
taks loomulikus kontekstis, naiteks Annan sulle voodipesu. Vaata, siin on sinu
tekk ja padi. Paneme padjale padjapdidiri imber; Millist kéterdtti sa tahad?
Kas seda vbi seda? Samal ajal nditate jutuks olevaid esemeid ja teete nendega
seotud tegevusi.

- Kaasake laps sddgivalmistamisse. Sageli on lastel kindlad toitumisharjumu-

sed, mis ei pruugi teie pere omadega kattuda. Laske kulalisel ménel paeval
valmistada ja pakkuda oma lemmiktoite. Aidake teda selle juures.

- Kuulake raadiost ja plaatidelt eestikeelset muusikat ja kuuldeménge, vaadake

eestikeelseid telesaateid ja filme.

- Peale kuuldu aitab keelekeskkonda luua ka kirjalik tekst. Esemete juurde voib

kinnitada silte nende nimetustega, sdnasedeleid vdib kinnitada ka seintele.
Fraasid ja laused, mida suheldes kasutate, vdite samuti sedelitele kirjutada ja
seinale kinnitada. Nii on nad silma ees, jadvad tasapisi meelde ning neile saab
vajaduse korral lapse tdhelepanu juhtida.

- Uurige koos eestikeelseid ajalehti, ajakirju, internetilehekulgi ja raamatuid.
- Keelt saab 6ppida ka kodust valjaspool. Minge koos lapsega kohalikku raa-

matukokku. Kdige muuseumides ja huvivaarsusi vaatamas, aga ka erinevates
poodides. Minge mdnikord ka manguvaljakule, loodusrajale ja parki. Astuge
sisse kohvikusse voi laske lapsel putkast eesti keeles jaatist osta. Vaib-olla
saate koos minna monele avalikule Uritusele, kontserdile, kinno voi teatrisse?
Véljaspool kodu liikudes on alati véimalik dppida uusi sdnu, kui réagite sellest,
mida ndete ja teete.

- Uurige kodukoha imber olevat loodust, dppige puude, lillede ja putukate

nimesid.

- Julgustage last radkima, aga drge sundige teda takka. Teise keele dppijal on

algajana sageli nn vaikne periood, mil ta kdll kuulab ja saab aru, kuid ise veel
ei radgi. Leppige sellega ning olge ise sdbralik selgitaja ja jutustaja!



Opime mingides

Peale selle, et suhtlete pidevalt eesti keeles, vdite mangida koos perre tulnud
dppijaga mitmesuguseid keeledppemange. Mang tekitab Shinat ja juhib téhe-
lepanu pingutavalt dppimiselt kdrvale. Et mangurddmu mitte tappa, mangige
ainult siis, kui see tundub loomulik ja laps soovib seda. Kui teie peres on veel
lapsi, voiksid ka nemad kaasa mangida.

Oleme kogunud paljudest keeledppe késiraamatutest kokku valiku mange ja
Ulesandeid, mis sobivad muukeelse lapse keeleoskuse arendamiseks. Osa neist
on mdeldud paarikaupa mangimiseks, osa suuremale seltskonnale ja osa on liht-
salt keeleharjutused, mida tehakse nn &petaja jarelevalve all.

Jaotasime mangud sdénavaramangudeks, malumangudeks, arvamismangudeks,
fantaasiamdngudeks ning liikumise ja néitlemisega seotud méngudeks. Eraldi on
juttu Ulesannetest ajalehega. Igal mangurihmal on omakorda alaréihmi.

13
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Sonavaramangud

« Nimetame sonu

Sellesse riihma kuuluvad mangud, kus on vaja tuletada meelde sdnu mitmesu-
gustest pdhimdtetest lahtudes. Méngijad Gtlevad sénu kordamédda niikaua, kuni
sonu ja lusti jatkub. Seda tulpi sdnavaramangudes osalemise oskus areneb har-
jutamise kdigus. Mang, mis esimesel korral tundus raske, laheb jargmisel korral
juba kindlasti paremini! Neid ménge vdib méangida ka vdidu peale (kes saab roh-
kem sdnu, on vditja), aga see ei tohiks olla eesmark.

- Nimeta asju, mis on punased (nt lill, tomat, jé@nese silmad), kollased (nt kér-
vits, minu kingad), sinised (nt taevas, see tass), rohelised (nt mets, minu
kampsun) jne.

- Nimeta asju, ameteid vdi tegevusi, mis algavad p-téhega, k-tahega,
s-tdhega, a-tahega jne.

- Nimeta asju, mis on kolmnurksed (nt rdtik, joonlaud), tmmargused (nt maa-
kera, néép), kandilised (nt buss, raadio), piklikud (nt pliiats, saiapdts) jne.

- Nimeta asju, mis on pehmed (nt tugitool, kdterdtt), kdvad (nt laud, hddl),
vedelad (nt piim, supp) jne.

- Nimeta asju, mis on klaasist (nt kauss, kraadiklaas), puust (nt uks, kelk), plast- e

massist (nt pudel, kott), paberist (nt tapeet, imbrik, postkaart) jne.

- Nimeta asju, millel on nelijalga (nt voodi, koer), kdrvad vdi sangad (nt supi-
pott, kott), katus (nt maja, garaaZz) jne.

- Nimeta asju, millel on auk sees (nt sérmus, pudel, kampsun).

- Nimeta asju, mis on ohtlikud (nt tuli, terav nuga, stigav vesi), ilusad (nt puna-
sed roosid, sportauto, ballikleit) jne.

- Nimeta asju, mis kuuluvad kodu, kooli, linna véi talu juurde.

- Nimeta, kes vdib olla kdige ilusam, Uksildasem, targem, viisakam, rikkam,
kannatlikum, kavalam, tugevam, téokam jne.

- Kuula muusikapala voi vaata pilti ja kirjuta paberile sdnu, mis seostuvad selle
muusika voi pildiga.

- Nimeta, millised iseloomuomadused peaksid kindlasti olema dpetajal, arstil, kos-
monaudil voi sportlasel. Milliseid iseloomuomadusi neil kindlasti ei tohiks olla?

- Nimeta asju voi inimesi, kes voi mis seostuvad selliste sdnadega nagu énn,
armastus, lahkus, rumalus jne.

- Mbétle, millised sdnad iseloomustasid sind kaks, viis voi seitse aastat tagasi.

Sonaketid

Nagu rithma nimigi Gtleb, kuuluvad siia mdngud, mille puhul ehitatakse sénadest

ridu, votteks aluseks mingi seose. Ka seda tlpi méngus Utlevad mangijad sénu

kordamodda.

- Nimeta (ks asi, mis seostub sdnaga péike. Keeledppija Utleb jargmise sona ja
nii tekib sdnakett, nt pdike — suvi — pruun — meri. Voib ka kisida, miks just
niisugune sdna meelde tuli, nt

Kass

Gt
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A: Péike

B: Suvi

A: Pruun

B: Miks sa (tled pruun?
A: Suvel saab pdevitada

- Uks mangija ttleb séna, teine lisab sellega sobiva sdna. Tahele tuleks panna,
et kokku tekiks lause, naiteks
A: Kass
B: Must kass
A: Must kass hiilib
B: Must kass hiilib katusel
A: Must kass hiilib punasel katusel
B: Suur must kass hiilib punasel katusel
A: Suur must kass hiilib aeglaselt punasel katusel

Z]

M i | 22 prim
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Must kass Must kass !\/\ust kass !\/\ust kass hllllb Suur must kass Suur must kass
hiilib hiilib katusel punasel katusel hiilib punasel katusel hiilib aeglaselt

punasel katusel

- Uks mangija nimetab suvalise séna. Jargmine (tleb séna, mis algab kuuldud

sona viimase tdhega, nt raamat — tubli — ilus — suur. Paremad keeleoskajad

voivad selliseid sdnakette luua mingil kindlal teemal, naiteks elusolendid (loo-

mad, linnud, kalad), inimeste nimed, linnad voi toiduained.
- Uks mangija Utleb tahe, naiteks k. Jdrgmine méngija ttleb sdna, milles seda

tahte ei leidu. Kolmas mangija ttleb jargmise téhe jne.
- Moodustage koos lapsega lauseid, milles iga sdna algab the ja sama tahega,

nt Kuri koer kardab kavalat kassi.

+ Muid sdnavaraménge

- Tehke sdnasedelid asjade kohta, mida dppija ndeb oma toas, vannitoas, esi-
kus, kddgis, kaekotis voi sahtlis. Selleks vota vaikesed paberilipikud ja kirjuta
igalihele Uks sdna. Pane koos lapsega sedelid digetesse kohtadesse. Teine
voimalus on jaotada sénasedelid sihilikult valesti laiali ja lapse Glesanne on
leida nende diged kohad.

- Vaga hasti sobivad sénavara harjutamiseks igasugused manguasjad ja muud
esemed. Need vdib jagada kahte hunnikusse: Ghte need asjad, mille nime-
tus on lapsel eesti keeles juba tuttav, teise aga need, mille nimetust ta veel
ei tea. Hunnikute suuruse jargi on ndha, kui kaugele on keeledppija joudnud.
Niimoodi saab omandada naiteks kontori- ja k6dgitarvete ning tdoriistade
nimetusi.
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- Mangige reisikoti pakkimist. Selleks tdstab laps asju tikshaaval kotti, deldes
samal ajal nende nimesid. Ta vdiks ka lisada, mida selle esemega teha saab ja
miks see reisile kaasa voetakse.

- Telefoniméng on kindlasti tuttav seltskonnaméng, mida saab méangida ainult
suuremas seltskonnas. Istutakse ringis ning esimene méngija sosistab naabrile
korva Uhe lause, mille see omakorda edasi sosistab. Jatkatakse seni, kuni lause
on ringi peale teinud. Viimane méngija Gtleb kuuldud lause kdva haélega vilja.

- Kaks mangijat joonistavad kumbki Gihe pildi, leppides enne kokku, keda vdi

mida nad kujutavad (nt kassi, maja, inimest). Nad ei ndita oma pilte Uksteisele.
Siis hakkab tks mangija oma pilti teisele kirjeldama ja teine proovib kirjelduse
jargi joonistada tapselt samasuguse pildi. Joonistamise ajal vdib ta esitada tap-
sustavaid ktsimusi (nt Kui pikk on kassi saba?). Kui pilt on valmis, vorreldakse
joonistusi. Seejarel ldheb mang edasi ja joonistab see, kes enne kirjeldas.

- Toas saab méngida ka vanasdnaméangu. Vali vélja mdned tuntud vanasdnad

(nt Kes teisele auku kaevab, see ise sinna kukub). Loika paberist vélja hulk
kaardikesi ning jaga vanasénade sdnad neile nii laiali, et igal kaardil oleks igast
vanasonast ainult Uks sdna. Kaardid peida toas igale poole dra. Palu lapsel
sdnakaardid ules otsida ja vanasdnad digesti kokku panna. Enne peitmist vdib
vanasdna koos pdhe &ppida, siis laheb kokkupanek lihtsamalt.

- Kirjuta sedelitele kogu eesti tahestik (igale kaardile Uks taht) ja aja kaardid sega-

mini. Mangu alguses pannakse tahekaardid tagurpidi lauale. Mangjjad votavad
kordamddda Uhe kaardi ja Gtlevad sdna, mis algab sellel oleva tahega (voi milles
sisaldub kaardil olev té&ht). Kes sellega hakkama sai, saab kaardi endale. Vidab
see, kellel on mangu 16puks kdige rohkem kaarte. Keerulisema variandi jaoks
voib mangujuht nimetada enne kaardi votmist valdkonna, millesse peab 6eldav
sona kuuluma, naiteks loom, linn, puy, riietusese, kehaosa.

- Joonista mingi eseme piirjooned (naiteks auto, maja, nagu) ja kirjutage koos lap-

sega sellele juurde osade nimetused (néiteks auto puhul rattad, kapott, esituled).

- Notsumangu voib mangida nii kahekesi kui ka suuremas seltskon-
nas. Uks méngija métleb vélja tihe séna ja hoiab selle saladuses. Ta
tédmbab paberile sama palju horisontaalseid kriipsukesi, kui on tema
sdnas tahti. Kaasmangijad hakkavad tahti pakkuma ning kui nad
arvasid digesti, kirjutab séna valjamdtleja selle tahe vastava kriipsu
peale. Kui taht oli vale, hakkab ta aga notsut joonistama — iga
valesti arvatud tahe eest joonistab ta notsule juurde Ghe detaili.

- Mbtle vélja mitmesuguseid sdnapaare, naiteks petaja — takso, maja — korv,

kaart — pott. Oppija proovib nendest lause moodustada.

- Kirjuta lehele kiimne materjali nimetused. Seejarel proovige koos lapsega

vdlja mdelda, millised asjad ja materjalid kokku kéivad. Mis sobivad kokku,
mis mitte (nt puust 6hupall, klaasist kott)?



Maluméangud

Mélumangude hulka oleme liigitanud need, mis innustavad keeledppijat esemeid
malu jargi kirjeldama. On hea, kui meelespidaja rollis on just keeledppija. Kaas-
mangijad vdivad teda vajaduse korral parandada ja kiisimustega aidata.

- Uks mangija puiiab véga tapselt meenutada, mis asjad on néiteks kérvaltoas,
kodogis, esikus voi vannitoas. Kirjeldada voib ka nende asukohta ruumis, néi-
teks seda, kus asub voodi voi mis on laua peal. M@ngu saab mangida ka kirja-
likult (arvaja paneb kirja kdik asjad, mis tema meelest selles kohas olemas on)
vdi joonistades (arvaja joonistab selle koha skeemi).

- Mangija istub toolil ja kirjeldab tapselt kdiki esemeid ja asju, mis jddvad tema
selja taha.

- Malu jargi vaib kirjeldada ka ténavat voi maja, kus elate. Mangu eesmark on
saada 6ppijalt voimalikult tksikasjalik kirjeldus.

- Kaks mangijat seisavad seljad vastamisi ja ptitiavad Uksteist malu jargi kir-
jeldada. Esitada voib ka tapsustavaid kisimusi, nditeks Kas sinu kampsun on
tumesinine voi tumeroheline?

- See mang nduab vaikest ettevalmistust. Pane lauale 10-15 eset. Lase oppi-
jal neid umbes 20 sekundit vaadata, soovitades nad meelde jatta. Siis kata
esemed linaga ja dppija plitiab meenutada, mida ta ndgi. Peale selle voib ta
pldda tapselt kirjeldada, milline mingi ese vélja ndgi, 6eldes selle varvi, kuju,
materijali jne.

- Naita lapsele 10 sekundi jooksul pilti mdnest ajakirjast, reklaamlehest voi
raamatust. Keeledppija plitiab seejarel meenutada, mida ta négi. Ta voib esi-
tada ka kisimusi.

- Riiete vahetamise méangu on toredam méangida mitmekesi. Otsi vélja hulk réi-
vaid ja aksessuaare, mida on kerge vahetada (nt salle, miitse, sokke, kindaid,
voosid, ehteid). Uks méngija laheb ruumist vélja. Samal ajal vahetavad ruumis
olevad méangijad natuke riideid ja muid esemeid, pannes naiteks jalga eri varvi
sokid voi kaela parlid. Seejarel kutsutakse méangija ruumi tagasi ja ta peab
Utlema, mis on toasolijate riietuses teisiti.

Arvamismangud

Arvamismange mangitakse tavaliselt kahekesi (voi kahes rithmas), kus tks
on teadja ja teine arvaja. Arvaja proovib kisimuste teel vélja selgitada teadja
valduses oleva info. Mangitakse niikaua, kuni dige vastus on kdes. Mang kes-
tab kauem, kui kisida véib ainult kas-kisimusi, millele saab vastata ainult ei
voi jah.

- Uks mangija suleb silmad (vai seotakse tal silmad salliga kinni) ning teine hak-
kab tegema mingit haalekat tegevust, néiteks valab vett, suleb ukse vai lap-
pab raamatut. Suletud silmadega mangija proovib haale jargi dra arvata, mida
teine teeb.



- Uks mangijja kirjutab lehele (ihe endaga seostuva numbri. Kaasméangijad
proovivad kisimuste abiga dra arvata, mis number see on (stinnipaev, kooli-
minekuaasta, telefoninumber vms).

- Uks mangija matleb mingi véikse eseme peale, mis on tal kas kotis vai taskus.
Teised proovivad kiisimuste teel dra arvata, mis asi see on.

- Uks mangija valib méttes vélja méne ruumis oleva eseme ja teine plitiab kas-
kisimuste abiga dra arvata, mis see on. Séna valjamdtleja voib delda vas-
tuseks ainult soe voi kilm. Mitme kisimusega teine méangija dige vastuseni
jouab?

- Uks mangija matleb mingi asja peale ja iseloomustab seda kolme sénaga.
Kaasmangija plilab ara arvata, mis see on, nditeks suur, hall ja kallis - téu-
kass.

- Kirjuta sedelitele tuntud inimeste nimed ja hoia neid mangijate eest enne
mangu saladuses. Kinnita igale mangijale selja peale ks sedel. Mangijad ptta-
vad kisimuste teel vélja selgitada, kes nad on, parides nditeks Kas ma olen
mees vOi naine? Kas ma olen noor véi vana? Kas ma olen elus véi surnud?

- Pane padjapudri sisse paar vaikest eset (nt tikutops, kaarid, lusikas, tass, kin-
dad, pehme méanguasi). Keeledppija plltab kompimise ja kisimuste esitamise
teel dra arvata, mis pulri sees on.

- Uks mangija hakkab midagi joonistama ja teine proovib &ra arvata, millega
on tegemist. Joonistaja vdib anda ka vihjeid, nditeks Joonistan ihte tuttavat
kohta Eestis — Munamdgi.

- Oppijal seotakse silmad kinni. Seejarel pane lauale vaikseid tikke mitmesu-
gustest toiduainetest, nt leib, dun, juust. Oppija maitseb neid iikshaaval ja
Gtleb, millega on tema arvates tegemist. Mdngu on I6bus méngida ka ohu-
tute maitseainetega (nt sool, suhkur, pipar, lahjendatud &adikas).

Fantaasiamangud

Fantaasiaméangud sobivad sellistele lastele, kellele meeldib loovalt méelda. Mitte

mingil juhul &ra sunni neid mange mangima last, kellel endal selleks soovi ei ole.

Fantaasiaménge saab kasutada dppijaga, keda sa juba paremini tunned ja kes sind

usaldab. Vaga tahtis on, et Sa ise kaasa mangiksid ja teda fantaseerima dhutaksid.

- Palu oppijal teha nimekiri asjadest, mille ta votaks kaasa, kui peaks minema
pohjapoolkerale, Sahara kdrbesse, Kuule jne. Palu tal panna need asjad taht-
suse jarjekorda.

- Kirjuta paberile kuus séna (nt paber, kartma, jalad, aeglane, 75, Kiiresti).
Koostage koos dppijaga lugu, kasutades kdiki neid sénu.

- Hea keeleoskaja jutustab loo (voi Gtleb Uksikuid lauseid) ja dppija peab teda
katkestama, kui jutustaja valetab, tehes vajalikud parandused. Alustada voib
naiteks nii:

A: Kdisin ma linnas ja ndgin valget hobust. Ta jéi kohvikus teed.
B: See on vale! Hobune ei joo kohvikus teed!
A: Jah, sul on digus. Ma ndgin kohvikus oma 6petajat.



- Uks mangija ttleb lause, nt Oli pime 66. Teine méngija jatkab: Sadas vihma ja
puhus hirmus tuul. Nii jatkatakse seni, kuni fantaasiat jagub.

- Mbtle valja Uks tekst ja kirjuta see Ules nii, et jatad omadussdnade asemele
tihjad kohad. Keeledppija Su teksti ei nde, aga pakub vélja omadussdnu, et
saaksid lingad téita. Kui mangu 16pus saadud loo ette loed, on see kindlasti
pdris naljakas.

- Palu 6ppijal mdelda, mida kdike vdiks ette votta hambaharja, paberkoti,
pliiatsi, 6hupalli, pdrandaharja vmt-ga. Mida absurdsemad mdtted tekivad,
seda Idbusam teil on!

- Nuputage, kuidas seletada tulnukale, mille jaoks kasutavad inimesed lillepotti,
vihmavarju, jalutuskeppi, votit, paberit jmt. Fantaseerige koos!

- Mangijatele esitatakse kisimus: Kui sa oleksid mingi lind (puuvili/téériist/
puu/loom), kes (mis) sa siis oleksid? Miks?

- Mangijad istuvad ringis. Igatiks saab paberilehe ja kirjutab selle tlaserva oma
nime. Siis murrab ta paberi niipalju kokku, et nime ei ole nédha, ja annab lehe
edasi jargmisele mangijale. See kirjutab lehe (laserva mingi koha (naiteks
tsirkus, jédtisekohvik, kino) ja annab jallegi lehe edasi. Niimoodi kirjutatakse
lehele Ukshaaval vastused ka kisimustele Mis kell on? Mis tal seljas on? Mida
ta métleb? Mida ta (tleb? Lopuks loetakse igale lehele tekkinud lugu kdva
hadlega ette. Naiteks: Aleks Idks kassinditusele. Kell oli kaksteist 6sel. Tal oli
seljas ilus kleit. Ta ronis puu otsa. Ta métles: Miks ma nii vaene olen? Ta (tles:
Head uut aastat!

- Mbdelge, mis juhtuks, kui kaiki inimesi tabaks korraga vérvipimedus voi kui
kogu aeg sajaks lund jne. Fantaseerige koos!

- Jutusta dppijale Uhe loo algus, naiteks: Vdike poiss jooksis suurlinna peatd-
naval ringi ja naeris dnnelikult. Tal oli kées fotoaparaat. Leidke koos pohjus,
miks see poiss niimoodi kéitus. Pulidke fantaseerida, mis juhtus enne kirjel-
datud stiindmust ja mis pérast.

- Uks mangija loeb ajalehest ette Gihe uudise. Kaasmangija on ajakirjanik ja
kisib tapsustavaid kisimusi.

- Lugege raamaturiiulis olevate raamatute kaantelt pealkirju ja arutage oma-
vahel, millest vdiks nendes raamatutes juttu olla.

- Uks mangija proovib selga igasuguseid riideid, jalandu-

sid ja peakatteid. Teised Utlevad, kas see ese muutis
teda nooremaks voi vanemaks, tdsisemaks voi nalja-
kamaks jne. Voib ka fantaseerida, mis ametit niimoodi
riietatud inimene peab, kus ta elab jne.

- Joonistage koos lapsega oma tun-
deid, mis seostuvad selle pdevaga,
aastaajaga, muusikaga jmt-ga.
Parast selgitage oma pilti Gkstei-
sele.
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Liikumise ja naitlemisega seotud mangud

Liikudes on keelt éppida elavam ja huvitavam. Siinsete likumismangude puhul
voiks tdiskasvanu olla vahemalt alguses mangujuhiks.

Kdige tavalisemad naitlemisega seotud méangud on rolliméngud, kus keeledppija
saab kasutada uut sdnavara erinevates situatsioonides. Just vdiksemad lapsed
mangivad rollimange ka ilma erilise juhendamiseta. Keeledppimine laheb méarka-
matult, kui mangitakse koos nditeks kodu, poodi vdi kooli. Hakkajamate lastega
saab omavalmistatud k&pik- vdi sdrmenukkudega teha ka koduteatrit.

- Vajate 6hupalle. M&tle vélja mingi valdkond, néiteks kehaosad, varvid véi loo-
mad. Mangu eesmark on hoida éhupalli nii kaua éhus kui voimalik, lGtes seda
Uhelt mangijalt teisele. Enne dhupalli puudutamist tuleb aga ¢elda séna, mis
sobib valitud valdkonnaga.

- Mdtle vélja erinevat liikumist ndudvaid kaske, nditeks Puuduta midagi, mis on
roheline! \/6ta (ks valge raamat ja ava see lehekiiljelt 33! Mangus saab kasu-
tada paljusid tegusdnu, naiteks ulata, pane, keera, koputa, véta, tésta Ules.
Kes téidab kasu valesti, hakkab ise kaske andma.

- Eesti rahvaméangu jaoks on vaja rohkem inimesi ja veidi suuremat ruumi. Uks
mangija on Mooramaa kuningas, teised Mooramaa mehed. Kuningas seisab
meestest natuke eemal.

Mehed: ,Tere, Mooramaa kuningas!”

Kuningas: ,Tere, mis mehed te olete?”

Mehed: ,Mooramaa mehed!”

Kuningas: ,Mis t66d te oskate?”

Mehed: ,Mooramaa t66d.”

Seejuures matkivad mehed mingit enne kokkulepitud t66d, néiteks vaiba-
kloppimist v&i saagimist. Kui kuningas arvab ara, mis t66 see on, pistavad



mehed jooksu ja kuningas piidab neid kétte saada. See, kelle ta esimesena
kinni pitiab, saab kuninga abiliseks. Mangu korratakse seni, kuni kédik Moora-
maa mehed on tabatud.

- Uks méangija on skulptor ja teine tema téématerjal. Skulptor loob mingi kuju,
linnalaste puhul vaib see olla nditeks mdni tuttav ausammas. Seejuures peab
tédmaterjal olema passiivne ja sdnakuulelik. Skulptor vaib kuju luua ka kaske
andes ja kuju liigutab end ise.

- Uks mangija naitab mingi tegevuse ette ja teine piiiiab aru saada, mis see on.
Tegevused vdib enne eraldi sedelitele valmis kirjutada, nditeks Suure selja-
kotiga mees ei mahu bussi sisse; Naise kdekotis heliseb telefon, aga ta ei leia
seda (les.

- Uks méangija on lavastaja ja teised néitlejad. Lavastaja valib ajakirjast voi aja-
lehest valja Ghe foto. Ta hakkab andma néitlejatele kédske, mida need peavad
tegema, et kujutada fotol olevat. Naitlejad vdivad foto jargi moelda vilja ka
teksti, mida need tegelased vdiksid delda.

- Uks mangija nditab mingi tegevuse ette ja teine teeb seda tépselt jarele, nagu
oleks ta ettenditaja peegelpilt. Mdni minut hiljem vahetatakse rolle. Tegevust
tuleks ka kommenteerida, naiteks Téstan parema kée (iles ja stigan ennast
vasaku kérva tagant.

Lauamangud

Voimalik, et teie peres on vanaaegseid vdi moodsamaidki lauaménge. Méngige
neid ka oma kulalisega. Reegleid saab kdige paremini seletada ettenditamise teel.
Lauamangude valik on suur, naiteks on olemas ,Tsirkus”, ,Reis imber maailma”,
,Monopol”, kaardimang ,Must notsu”, aga ka doomino, erinevad ,Aliase” varian-
did, lotod ja pusled.

Memoriinikaartidega, mida on mangukomplektis kahekaupa ja millel on kuju-
tatud mitmesuguseid esemeid, saab méngida draarvamist. Méngijad vétavad
kordamodda (ihe kaardi ja kirjeldavad, mida nad sellel ndevad (nt Minu pildil on
suur kollane asi, see annab sooja). Teine mangija proovib &dra arvata, millega tequ
(Paike). Teine mangija peab seejérel leidma selle kaardi paarilise.
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Ajakirjandus

kirju, mis vdivad huvi pakkuda ka muukeelsele
oppijale. Sellised on naiteks koomiksikogud Miki

» | %g Eestis ilmub hulk noortele méeldud ajalehti ja aja-

' Hiir, Tom & Jerry, ajakirjad Monster High, Karu-
| 3 poeg Puhh, Barbie, Autod, Muumi, aga ka Eesti
lasteajakirjad Taheke ja Hea Laps ning ristsdna-
kogumikud Ripsik ja Kumake. Lihtsamaid ristsonu

voite ka ise koos lapsega koostada.

Ka tavalised pdeva- ja nadalalehed, nditeks Postimees ja Eesti Pdevaleht, ning
nende veebiversioonid on tdnuvaarne keeledppematerijal.

Tehke ihel paeval lehekioski juures peatus ja ostke kaasa mdned ajalehed-ajakir-
jad vdi kasutage koju tellituid. Laske lapsel valjaannet sirvida ning piltide ja peal-
kirja jargi aimata, millest artiklites juttu on. Kui plaanite tekstiga pdhjalikumalt
tegeleda, siis laske artikkel valja valida lapsel endal.

Artiklis voiks laps alla joonida kdik TUTTAVAD sdnad (sest vodraid saaks ta toe-
ndoliselt liiga palju ja see kdigutaks eneseusaldust). Tuttavate sdnade ja kon-
teksti jérgi voib ka vahese keeleoskusega Sppija saada péris palju artikli sisust
aru. Iga Uksikut sdna ei olegi vaja mdistal!

Pakume viélja ideid, kuidas ajalehte-ajakirja veel keeledppeks kasutada.




« Otsimisulesanded

Otsimistlesannete abil saab lapsele tutvustada ajalehe rubriike. Sellises mangus
lappab ta lehte voi loeb selle veebiversiooni, et leida tksnes vajalik info, stitivi-
mata tekstidesse pikemalt. Info otsimise Ulesandeid on hea esitada lapsele pal-
vena, nt Ole hea, vaata telekavast, mis tdna kell kaheksa televiisoris on! Ole heaq,
vaata, kas ténases lehes on méni uudis popmuusika kohta! Kuigi lihtsama lesan-
dega saab hakkama ka vahese keeleoskusega 6ppija, on nooremaid lapsi moist-
lik tlesannete lahendamisel veidi suunata ja juhendada.

Mida voiks paluda lapsel lehest otsida?

- Otsi vilja kolm huvitavat pealkirja. Miks Sa valisid just need?

- Vali vilja kolm fotot, mis on huvitavad, ja kolm, mis on igavad. P6hjenda oma
arvamust.

- Tutvu Eesti uudistega. Leia neist véhemalt kiimme Eesti kohanime. (Hiljem
vOite need kohad Eesti kaardilt Ules otsida.)

- Tutvu vdlisuudistega. Leia véhemalt kiimne riigi nimi.

- Tutvu spordiuudistega. Leia véhemalt viie spordiala nimetus.

- Tutvu mudgikuulutustega. Mida tdnases lehes miitiakse? Kirjuta need asjad
eraldi paberile (iles.

- Kui Sul oleks sada eurot, siis mida Sa ostaksid tdnases lehes pakutavate
asjade hulgast? Mida sa kindlasti ei ostaks?

- Tutvu té6kuulutustega. Milliste ametite esindajaid vajatakse?

- Tutwvu reisikuulutustega. Millisele maale tahaksid sa kindlasti séita ja kuhu
kindlasti mitte? Mida on vaja sellele reisile kaasa vétta?

- Tutvu uudiste lehekdiliega. Mis on Sinu arvates kéige tdhtsam stindmus tdna-
ses lehes? Miks?

- Mis on tédnane parim, halvim ja I6busaim uudis? Miks?

- Milliseid vaba agja veetmise véimalusi mainitakse tdnases lehes?

- Tutvu kinokuulutustega. Vali vélja film, mida tahaksid vaatama minna. Miks?

- Vaata, kas oskaksid tédnase lehekoomiksi oma emakeelde télkida.

. Loe eri telekanalite tdnast kava. Millised saated on méeldud lastele, millised
noortele? Kas tdna on ka loodus- véi spordisaateid? Mis kell on telekas uudi-
sed ja filmid?

- Otsi telekavast saateid, mis on eetris kell 17.00, 19.00 ja 21.00. Kas ménda
neist tasuks vaadata? Miks?

+ Méange (ajalehe)piltidega

Nende mangude jaoks Idheb vaja pildimaterjali, mida saad naiteks vanadest aja-
lehtedest, ajakirjadest voi reklaamlehtedest, mida ei ole kahju katki Idigata. Veel
on vaja kaare, liimi ja joonistusvahendeid.

- Ld&ika valja kolm pilti. N&ita neid dppijale ja palu tal jutustada neid pilte siduv
lugu. Mida kehvemini pildid loogiliselt mdeldes kokku sobivad, seda rohkem on
vaja lapsel fantaasiat kasutada. Paku ka ise ideid valja ja aita last kiisimustega.
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- Leia valja tks foto ja kisi lapselt, mis tema arvates toimus enne selle pildi
tegemist ja mis parast.

- Ldika valja Uks foto ja kleebi see suuremale paberile. Palu lapsel pilt suure-
maks joonistada. Pildile saab lisada asju, mis kaadrisse ei mahtunud. Lase lap-
sel jutustada, mida ta joonistas.

- Palu lapsel 1digata ajalehest vélja kimme tema meelest ilusat ja kimme ine-
tut pilti. Seejarel palu tal pildid meeldivuse jargi pingeritta panna ja seletada,
miks nad on sellises jarjekorras.

- Vali ajalehest valja tks portreepilt ja palu dppijal dra arvata, missuguse ini-
mesega on tegemist. Milline vdiks olla selle inimese nimi, vanus, haridus, elu-
kutse, sissetulek, huvid vdi probleemid?

- Ldika valja kolm pilti. Seejarel palu lapsel I6igata méne muu ajalehe pealkirja-
dest vélja sdnu, mis tema arvates selle pildiga seostuvad.

- Ldigake koos lapsega vilja vahemalt 20 pilti. Jagage need riihmadesse, nai-
teks inimesed, loomad ja maastikud. PGhjendage oma liigitust.

- Vali vélja mitmesuguseid pilte, I6ika need pooleks ja aja laual segamini nii, et
pildipool oleks allpool. Kaks mangijat votavad kumbki laualt Ghe pooliku pildi
ja Uritavad kisimuste abil valja selgitada, kas neil on sama pilt. Oma poolikut
pilti ei tohi kaaslasele naidata.

- Otsi lehest vélja koomiks ja I6ika selle pildid tksteise kdljest lahti. Aja need
laual segamini ja palu keeledppijal pildid digesse jarjekorda seada.

Kui lastele meeldib ajalehti uurida ja keeleoskustase lubab, voiksite valja anda
oma pere lehe, kus on uudiseid, intervjuusid, pilte, reklaami ja muud ajalehe
juurde kuuluvat.

Televisioon

Keeledppe seisukohalt on vaga kasulik vaadata eestikeelseid telesaateid ja kuu-
lata eestikeelseid raadiosaateid. Soovitame nditeks jargmisi ETV videoarhiivis
(http://etv.err.ee/arhiiv.php) olevaid Eesti omasaadete sarju, mida sobib koos
keeledppijast lapsega vaadata: ,Buratino tegutseb jélle”, ,Lastetuba”, ,Saame
kokku Tomi juures”, ,Nébinina”, ,Looduselust”, ,Minu lemmikloom”, ,Muusika me
sees ja imber”, ,Rakett 69" jt.

Keeledppeks on kohased lihtsamat kdnekeelset dialoogi sisaldavad sarjad, koka-
ja nduandesaated, samuti uudiste-, muusika- ja loodussaated. Selgitage valja
dppija huvid ja otsige nendega sobivaid eestikeelseid saateid.

Saateid saab vaadata, aga saadete ja filmidega saab ka mangida. Filmi vdib vaa-
data ilma helita, nii et keeledppija pitab pildi jargi aimata, millest tegelased raa-
givad. Filmi voib vaadata ka jupikaupa, pttdes dra arvata, mis edasi juhtub.



Raadio ja Internet

Julgustage oppijat kuulama eestikeelseid raadiosaateid. Raadio vdib mangida
kodus taustaks, naiteks kdlab palju eestikeelset muusikat sellistes jaamades nagu
Vikerraario, raadio Elmar ja raadio Uno.

Vikerraadios (http://vikerraadio.err.ee) on kuulamiseks ja keeledppeks sobivad
naiteks jargmised saatesarjad: ,Laste lood”, ,Mina arvan”, ,Midritund”, ,Minitur-
niir”.

Keeledppijal on kasulik kuulata laulusénu ja plldda aru saada, millest lauldakse.
Ta voiks ka ise kaasa laulda. Otsige koos lapsega YouTube'ist sellist eestikeel-
set muusikat, mis talle meeldib. Internetist on vdimalik leida ka paljude laulude
sonad.

CD-plaatidel on olemas eesti nditlejate eesti keeles sisse loetud kuuldemangud
ja muinasjutud, DVD-del aga eri aegadel tehtud lastesaated. Neid plaate saab
osta ERRi kodulehekilljel olevast e-poest (http://pood.err.ee) vdi laenutada raa-
matukogust.

Eestikeelsed lastele mdeldud veebilehed, kust leiab mange, lugemis- ja kuula-
mismaterjali, on www.lastekas.ee ja www.meieoma.ee.
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Head mangimist!

Loodame, et ,Mangime eesti keeles!” pakkus Sulle uusi mdtteid ja ideid, kuidas
oma muukeelse kiilalisega eesti keeles aega veeta. Loomulikult v&ib siin kirjelda-
tud méange Sppija vanuse ja eripdra jargi mugandada ja muuta.

Kui otsid veel ideid mangimiseks, lappa mangimise ja keeledppe kasiraamatuid.
Neid on viimastel aastatel Eestis vélja antud terve hulk. Vaike valik on soovitusli-
kuna kirja pandud ka selle kogumiku 16pus.

Kdige olulisem oled siiski Sina. Sinu keelekasutus ja kaitumine loob muukeelse
oppija jaoks keelekeskkonna, kus ta saab koolis dpitut pariselt kasutada. Sinu ja
Su perega suheldes muutub eesti keel ppija jaoks suhtlusvahendiks ning ta saab
kogemuse, mida kooli keeletund ei pruugi anda.
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